Multi-war
Vanskelighetsnivå: 3.trinn og oppover
Antall spillere: 2-4
Antall kort: Hele kortstokken brukes.  Spilleren starter med halve bunken hver. 

Meningen med spillet: Å få hele bunken med kort eller ha flest kort når avtalt spilletid er over.
Spilleregler: Spillerne sitter overfor hverandre og hver av dem trekker de to øverste kortene i bunken sin og legger de frem på bordet. Øverst på kortene står det et stort tall mellom 1 og 9.

Spillerne skal nå multiplisere tallene øverst på kortene sine og den som får størst produkt vinner.

Han vinner da alle kortene som ligger på bordet. Disse kortene samles i en egen samlehaug til siden for bunken han trekker fra. Når spillerens bunke går tom, skal han stokke kortene i samlehaugen og begynne å trekke kort fra denne haugen. I noen tilfeller trekker spillerne spesialkort med bilde av apen Kocha (se bort fra teksten til kortene). Har man for eksempel trukket ett spesialkort og ett vanlig kort, er det ikke mulig å få et produkt (det står ingen tall øverst på spesialkort). I slike tilfeller er det lov å trekke ett kort til. Dersom man nå trekker et vanlig kort, kan man regne ut produktet og spilleren med størst produkt vinner. Men dersom man er heldig og trekker enda et spesialkort, vinner man runden (gitt at ikke motstanderen er i samme situasjon). I de tilfeller der begge spillere får likt produkt eller har to spesialkort, blir det krig. Begge spillere legger da ut to kort i ”potten” for så å trekke to nye kort som de finner produktet av. Vinneren av omgangen er den spilleren som får størst produkt. Han vinner da alle kortene på bordet (også potten).
Slutt: Når en spiller har vunnet alle kortene i kortstokken er spillet over. Alternativt er spillet over når avtalt spilletid er ute og vinneren er den som da har flest kort.
